
B E E L D E N  M E T  B E W E G I N G  
F I L M  E N  A N I M A T I E  I N  2 D  E N  3 D



PA L  ( 2 5  F P S )  O F  N T S C  ( 2 9 . 9 5  F P S )

KLASSIEKE FILM



E V O L U T I E  N A A R  M E E R  “ P I X E L S ”

RESOLUTIE



S I N D S  1 8 9 4

BEELDEN GEMAAKT MET CAMERA



A N I M AT I E  &  3 D  O U D E R  D A N  D E  F I L M

BEELD EN ANIMATIE  IN 2D en 3D



B E E L D E N  “ S N E L ”  N A  E L K A A R  T O N E N

ZELFDE PRINCIPE ALS FILM



1 9 E  E E U W



T E K E N E N  VA N   
E L K E  P O S I T I E

VRAAGT VEEL  
VAARDIGHEID  
EN TIJD



S TA P E L E N  VA N  
T E K E N E N  

I N  L A G E N



O O K  I N  M O D E R N E  G R A F I S C H E  S O F T W A R E

LAGENTECHNIEK



F R A M E S  E N  T I J D L I J N E N
N A A S T  R U I M T E  O O K  T I J D



STOPMOTION

M E T  F O T O T O E S T E L ,  P O P P E N ,   
V O O R W E R P E N ,  M A Q U E T T E S …



M A S K I N G ,  K E Y I N G …

SPECIAL EFFECTS



KEYING: GREENSCREEN



S TA P  1 :  G E L A A G D E  A F B E E L D I N G
A U T O M A T I S C H E  A N I M A T I E



S TA P  2 :  B E E L D H E R K E N N I N G  E C H T E  A C T E U R

A U T O M A T I S C H E  A N I M A T I E



B E E L D  VA N  D E  W E R K E L I J K H E I D  
O P  E E N  P L AT  V L A K

W A T  I S  2 D ?



E E N  B E G R I P  M E T  V E E L  
L A D I N G E N

W A T  I S  3 D ?



O N Z E  T W E E  O G E N  Z O R G E N  V O O R  D I E P T E Z I C H T  E N  D I E P T E G E V O E L

HET MENSELIJK ZICHT 



D I E P T E Z I C H T  D O O R  P E R S P E C T I E F

SCHILDERIJEN



D I E P T E Z I C H T  D O O R  P E R S P E C T I E F
FOTOGRAFIE



D E F I N I T I E  1 :  
I L L U S I E  VA N  “ D I E P T E G E V O E L ”  O P W E K K E N

3D?



S T E R E O S C O -
P I S C H E  
C A M E R A’ S  
( W E R K I N G  Z O A L S   
M E N S E L I J K  Z I C H T ) )  

H O E  M A K E N ?



3 D - B R I L L E N
D I E P T E G E V O E L



3 D - B R I L L E N
D I E P T E G E V O E L



A N A G LY P H
D I E P T E G E V O E L



S T E R E O K I J K E R
I N D I V I D U E L E  B E L E V I N G



L E N S V O R M I G  D R U K W E R K  O F  S C H E R M
D I E P T E G E V O E L



D E F I N I T I E  2 :  
O N B E S TA A N D E  “ W E R E L D E N ”  C R E Ë R E N  I N  E E N  

V I RT U E L E  R U I M T E

3D?



HEEL VEEL VAARDIGHEID NODIG
fysische eigenschappen van virtuele objecten



V U L L I N G   
M E T  F O T O ’ S

H Y P E R R E A L I S M E  D A N K Z I J



L A N D S C H A P G E N E R AT O R E N
H Y P E R R E A L I S M E  D A N K Z I J …



PA R T I C L E  S Y S T E M S
H Y P E R R E A L I S M E  D A N K Z I J …



M O T I O N  T R A C K I N G
H Y P E R R E A L I S M E  D A N K Z I J …



A D VA N C E D  M O T I O N  T R A C K I N G
H Y P E R R E A L I S M E  D A N K Z I J …



R E E N A C T M E N T
H Y P E R R E A L I S M E  D A N K Z I J …



V I R T U E L E  C A M E R A’ S
C A M E R A P E R S P E C T I E F



N I E T  N O O D Z A K E L I J K  E E N  3 D - F I L M
H E T  R E S U LTA A T  VA N  3 D - S O F T W A R E …



F L I G H T  S I M U L AT O R
I N T E R A C T I E V E  3 D



3 D - G A M E S
I N T E R A C T I E V E  3 D



A U G M E N T E D  R E A L I T Y
I N T E R A C T I E V E  3 D



D E  F Y S I E K E  
W E R E L D  A L S  
I N T E R FA C E

A R



M I X E D  R E A L I T Y
I N T E R A C T I E V E  3 D





V I R T U A L  R E A L I T Y
I N T E R A C T I E V E  3 D


