FILM EN ANIMATIE IN 2D EN 3D

BEELDEN MET BEWEGING



KLASSIEKE FILM
PAL (25 FPS) OF NTSC (29.95 FPS)

Abbreviation National System Phase Alternation
Committee by Line

Lines 525 625
Field 60 50

Frames per Second 30 25



RESOLUTIE

EVOLUTIE NAAR MEER "PIXELS”

768 x 576 - PAL

720 x 480 - DV NTSC/VGA
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BEELD EN ANIMATIE IN 2D en 3D

ANIMATIE & 3D OUDER DAN DE FILM



ZELFDE PRINCIPE ALS FILM
BEELDEN “SNEL” NA ELKAAR TONEN
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VRAAGT VEEL
VAARDIGHEID
EN TIJD

TEKENEN VAN
ELKE POSITIE

Rués MWencks



STAPELEN VAN
TEKENEN
IN LAGEN




LAGENTECHNIEK

OOK IN MODERNE GRAFISCHE SOFTWARE

NIET VAN GISTEREN - KRIS MERCKX




NAAST RUIMTE OOK TIJD

FRAMES EN TIJDLIJNEN
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Final Cut Pro

Codecs
Apple ProRes 422 (HQ), Timecode

Apple ProRes 422 (HQ), Timecode
Apple ProRes 422 (HQ), Timecode
Apple ProRes 422 (HQ), Timecode
H.264, AAC
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SPECIAL EFFECTS
MASKING, KEYING ...
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AUTOMATISCHE ANIMATIE

STAP 1: GELAAGDE AFBEELDING

oeoe Adobe Photoshop CC 2017
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AUTOMATISCHE ANIMATIE

STAP 2: BEELDHERKENNING ECHTE ACTEUR

Project =

Name -
A 8f16e464bc7353c795defae050efclb5 r...
A Animatiefiguur
A gezicht
A kat

» BB Recordings
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Wy Scene - 8f16e464bc7353c795defae050e...
W& Scene - Animatiefiguur
ﬁ Scene - gezicht

W& Scene - kat

W& Scene - schaap

'u" Scene - schaap 2

'u" Scene - Wag the Kat
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4] Scene: Scene - kat =

test - Adobe Character Animator CC (Beta)
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 take 4 - Audio
v take 2 - Audio
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Camera & Microphone

Set Rest Pose

Properties =

¥ Track Item Behaviors
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Dangle

Dragger

Eye Caze

Face

Keyboard Triggers

Lip Sync

Transform
Anchor Point X
Anchor Point Y
Position X
Position Y
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© & AudioLevel Too Low



WAT IS 2D7

BEELD VAN DE WERKELIJKREID
OP EEN PLAT VLAK




WAT IS 3D7

EEN BEGRIP MET VEEL
LADINGEN



HET MENSELIJK ZICHT

ONZE TWEE OGEN ZORGEN VOOR DIEPTEZICHT EN DIEPTEGEVOEL
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FOTOGRAFE [, = °
DIEPTEZICHT DOOR PERSPECTIEF
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HOE MAKEN?Y

STEREOSCO-
PISCHE
CAMERA'S

(WERKING ZOALS
MENSELIJK ZICHT))




DIEPTEGEVOEL

SD-BRILLEN

Types of 3D Glasses

Red/Cyan Polarized Active Shutter
Glasses Glasses Glasses




DIEPTEGEVOEL

3D-BRILLEN




DIEPTEGEVOEL

ANAGLYPH
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INDIVIDUELE BELEVING

STEREOKIJKER




DIEPTEGEVOEL

LENSVORMIG DRUKWERK OF SCHERM

1 - Stereo images
interlaced in strips

2 - Ridged lenticular lens
above interlaced images

3 - Lenticular lens feeds each eye
a different image for the 3D effect
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HEEL VEEL VAA
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HYPERREALISME DANKZIJ

VULLING
MET FOTO'S

WorkinPragress
Jonas Thorngvist 2008
www subdivme.com




HYPERREALISME DANKZIJ...

LANDSCHAPGENERATOREN
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HYPERREALISME DANKZIJ ...

PARTICLE SYSTEMS




HYPERREALISME DANKZIJ...

MOTION TRACKING




HYPERREALISME DANKZIJ...

ADVANCED MOTION TRACKING

Regular
Camera

Input Video
(from SLR)




HYPERREALISME DANKZIJ...

REENACTMENT

Real-time Reenactment

Reenactment Result




CAMERAPERSPECTIEF

VIRTUELE CAMERA'S
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HET RESULTAAT VAN 3D-SOFTWARE...
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INTERACTIEVE 3D

FLIGHT SIMULATOR




INTERACTIEVE 3D

3D-GAMES
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INTERACTIEVE 3D

AUGMENTED REALITY

News about this: Local Favourite Restaurant
Street: Judge buys Pizza ltalia
property in Robinson Street IS ETSSETRVII

Suburb: Crime drops Owner name: Vincente
dramatically in Green Paliozi
are great! vaney 1 Network presence

L= Jimmy Marshall, 30
+ 15T CONNECTION
VIA WORK

MORE THAN
2.5KM >
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INTERACTIEVE 3D

MIXED REALITY
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Notes On Last Aght & evers

) u yours - '
Summer’s coming! Suits on sale now

Event update: LET'S CELEBRATE

accounts@gmail.com

Your order has been shipped

Campbell@gmail.com

You'll get a kick out of this

joennet4 S@gmail.com
Guy’s trip ~ Aruba?!

Cruch ® r
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INTERACTIEVE 3D

VIRTUAL REALITY

Tilt Brush

by Google




