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DIVARC
Copyright: Kris Merckx 2013

Parameter Waarde Wat?

size geheel getal aantal posities op de cirkel

xpos getal x-positie middelpunt van de cirkel

ypos getal y-positie middelpunt van de cirkel

radius getal straal

width getal breedte van elk vlak

height getal hoogte van elk vlak

startPosition getal (niet hoger 
dan aantal), ook 
kommagetallen

Getal dat aangeeft vanaf welke positie de vlakken geplaatst 
worden (standaard op 9 uur).

direction 3clockwise, 
3counterclockwise, 
9clockwise, 
9counterclockwise

Het cijfer duidt het uur aan (3 of 9) van waaruit de vlakken 
worden getekend, dit kan in wijzerzin of tegenwijzerzin.

ellX getal Ellips-vervorming op de X-as

ellY getal Ellips-vervorming op de Y-as

tilt graden Kantelen van de vlakken.

orReform getal Vervorming van de oriëntatie.

color "kleur" kleur van de letters in elk vlak

backgroundColor "kleur" achtergrondkleur van elk vlak

fontSize "waarde" Grootte van het lettertype. Indien niet ingegeven, "inherit".

borderRadius "waarde" Afronding van de hoeken van alle vlakken rond de cirkel.

border "waarde" Uitzicht van de rand van elk vlak.

numbers true/false automatische nummering van elk vlak

characters "tekst" Elk teken (ook spatie) krijgt afzonderlijk een vlak rond de 
cirkel. Als de waarde numbers op true staat, wordt dit in dit  
geval genegeerd. Het aantal karakters bepaalt het aantal 
vlakken. De waarde van "size" wordt in dit geval genegeerd.

words object vb. ["Jan", "piet", "joris", "corneel", "kris", "marc", "lies", 
"han", "leen"]

Elk woord krijgt een afzonderlijk vlak rond de cirkel. De 
woorden zelf worden niet in een boog geplaatst. De waarde 
van "numbers" en/of "characters" wordt genegeerd. Het 
aantal woorde bepaalt het aantal vlakken. De waarde van 
"size" wordt in dit geval genegeerd.

links object, array Elke link krijgt een afzonderlijk vlak rond de cirkel. De 
woorden zelf worden niet in een boog geplaatst. De waarde 
van "numbers", "characters" en "words" wordt genegeerd. 
Het aantal links bepaalt het aantal vlakken. De waarde van 
"size" wordt in dit geval genegeerd.

Een link bevat drie parameters: text, url, target (optioneel).
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vb. [{
text: "Google",
url: "http://www.google.be",
target: "_blank"

},{
text: "Yahoo",
url: "http://www.yahoo.com"

},{
text: "Wikipedia",
url: "http://www.wikipedia.org"

},{
text: "Archive",
url: "http://www.archive.org"

}
]

Functie-oproep:

cc("id_van_het_element", {parameters});

Voorbeeld:

cc("play", {
size: 12,
xpos: 200,
ypos: 200,
radius: 100,
width:30,
height:30,
backgroundColor: "orange",
characters:" Kris Merckx",
borderRadius: "4em"

});

cc("play2", {
size: 7,
xpos: 100,
ypos: 100,
radius: 60,
width:20,
height:20,
backgroundColor: "blue",
characters:" Kris Merckx"

});

cc("play", {
size: 6,
xpos: 200,
ypos: 200,
radius: 60,
width:20,
height:40,
backgroundColor: "green",
numbers: true
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});

cc("play", {
size: 24,
xpos: 200,
ypos: 200,
radius: 140,
width:23,
height:40,
backgroundColor: "yellow",
numbers: true

});

cc("play", {
size: 48,
xpos: 200,
ypos: 200,
radius: 190,
width:23,
height:22,
backgroundColor: "silver",
numbers: true,

});

cc("play2", {
size: 24,
xpos: 300,
ypos: 270,
radius: 140,
width:23,
height:40,
backgroundColor: "#ccc666",
numbers: true

});

cc("play3", {
size: 24,
xpos: 400,
ypos: 350,
radius: 300,
width:100,
height:100,
image: "icons/sf/003.png"

});

cc("play3", {
size: 12,
xpos: 200,
ypos: 200,
radius: 140,
width:100,
height:100,
characters:" Kris Merckx",
fontSize: "x-large",
image: "icons/sf/002.png"

});

cc("play4", {
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size: 36,
xpos: 400,
ypos: 350,
radius: 220,
width:100,
height:20,
numbers: true,
color:"white",
backgroundColor:"orange",
borderRadius: "3px",
words: ["Jan", "piet", "joris", "corneel", "kris", "marc", "lies", "han", "leen"]

});

cc("play4", {
size: 36,
xpos: 400,
ypos: 350,
radius: 180,
width:36,
height:30,
characters:"abcdefghijklmnopqrstuvwxyz"

});

cc("play4", {
size: 36,
xpos: 400,
ypos: 350,
radius: 280,
width:36,
height:30,
characters:"Kris Merckx vindt javascript een coole scriptingtaal waarmee je leuke cirkels kan 

tekenen. "
});

cc("play4", {
size: 8,
xpos: 400,
ypos: 350,
radius: 100,
width:80,
height:30,
color: "white",
backgroundColor: "orange",

    links: [{
text: "Google",
url: "http://www.google.be",
target: "_blank"

},{
text: "Yahoo",
url: "http://www.yahoo.com"

},{
text: "Wikipedia",
url: "http://www.wikipedia.org"

},{
text: "Archive",
url: "http://www.archive.org"

}
]
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});
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De code

/*http://stackoverflow.com/questions/4627899/how-to-find-length-of-literal-array*/
Object.size = function(obj) {
    var size = 0, key;
    for (key in obj) {
        if (obj.hasOwnProperty(key)) size++;
    }
    return size;
};

  /*Kris Merckx - 2013 - ARCDIV - Creative Commons License - non-commercial*/
  function cc(el,data){

  data.links = typeof data.links !== 'undefined' ? data.links : [];
  data.size = typeof data.size !== 'undefined' ? data.size : 10;
  data.image = typeof data.image !== 'undefined' ? data.image : "";

      data.characters = typeof data.characters !== 'undefined' ? data.characters : "";
      data.xpos = typeof data.xpos !== 'undefined' ? data.xpos : 200;
      data.ypos = typeof data.ypos !== 'undefined' ? data.ypos : 200;
      data.width = typeof data.width !== 'undefined' ? data.width : 20;
      data.height = typeof data.height !== 'undefined' ? data.height : 20;
      data.radius = typeof data.radius !== 'undefined' ? data.radius : 150;
      data.color = typeof data.color !== 'undefined' ? data.color : "";
      data.numbers = typeof data.numbers !== 'undefined' ? data.numbers : false;
      data.image = typeof data.image !== 'undefined' ? data.image : "";

  data.backgroundColor = typeof data.backgroundColor !== 'undefined' ? 
data.backgroundColor : "";

  data.fontSize = typeof data.fontSize !== 'undefined' ? data.fontSize : "inherit";
  
  var mo= document.getElementById(el);
  document.getElementById(el).style.position= "relative";
  

  /*
  data.characters heeft voorrang op data.numbers
  data.words heeft voorrang op data.characters
  data.links heeft voorrang op data.words
  */   
  var text= data.characters;
  var aantal=data.size;

  if(text.length>0){
aantal= text.length;

  }
  
  var words= data.words;
  if(Object.size(words)>0){
  aantal= Object.size(words);
  }
  var links= data.links;
  if(Object.size(links)>0){
  aantal= Object.size(links);
  }
  
  
  var versnelling= Math.PI * 2 / aantal;



Kris Merckx - 2013 - Javascript Programming - DIVARC - trigonometry en wrapping/warping text

  var x=data.xpos;
  var y=data.ypos;
  var r=data.radius;
  
  var w= data.width;
  var h= data.height;
  

  
  var omtrek= 2*Math.PI*r;
  var hoek= 360/aantal;
  
  var roh;

   for( var i = 0; i < aantal; i++ ) {
       
  var mdiv = document.createElement("div");
  mdiv.style.width=w;
  mdiv.style.height=h;

  xS = x - Math.cos((hoek*i) *Math.PI / 180)*r;
yS = y - Math.sin((hoek*i) * Math.PI / 180)*r;

      
      mdiv.style.backgroundColor=data.backgroundColor;
      
      roh=Math.atan2( yS - y, xS - x ) * 180 / Math.PI + 90 + 'deg';
      var tnd="";
      var printme="";
      if(Object.size(links)>0){
      var temp= links[i].text;
      var url= links[i].url;
      var target="_blank";

if(typeof(links[i].target) != "undefined"){
target=links[i].target; 

}
      var temp= "<a style=\"text-decoration:none;color:" + data.color + "\" 

href=\"" + url + "\" target=\"" + target + "\">" + temp + "</a>";
      mdiv.innerHTML= temp;
      
      }else{

      if(Object.size(words)>0){
      printme=words[i];
      }else{

      if(text.length>0){
         printme=text.charAt(i);
      }else{
      if(data.numbers){
  printme=i+1;

      }else{
      printme="";
      }

      }
      }

      }
      tnd=document.createTextNode(printme);
      if(data.image.length >0){
      mdiv.style.backgroundImage= "url(" + data.image + ")";
      }
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  mdiv.style.marginLeft= xS-(w/2);
  mdiv.style.marginTop= yS-(h/2);
  mdiv.style.textAlign= "center";
  mdiv.style.lineHeight= h + "px";
      mdiv.style.fontSize= "large";
      mdiv.style.textAlign="center";

mdiv.style.color= data.color;
mdiv.style.fontSize= data.fontSize;

  
  var ro= "rotate(" + roh + ")";
  
  mdiv.style.webkitTransform = ro;

mdiv.style.MozTransform = ro;
mdiv.style.msTransform = ro;
mdiv.style.OTransform = ro;
mdiv.style.transform = ro;

  
  if(typeof(data.borderRadius) != "undefined"){
  mdiv.style.borderRadius = data.borderRadius;

mdiv.style.MozBorderRadius = data.borderRadius;
mdiv.style.WebkitBorderRadius = data.borderRadius;

  }
  
  mdiv.style.position="absolute";
  mdiv.appendChild(tnd);
  mo.appendChild(mdiv);
   }

  }
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